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The Cell Structure Project Pack was not designed to make a specific cell. We leave that up to you. Our goal is to provide you with the materials needed
to create an awesome, one-of-a-kind cell project, which is guided by your research and imagination. Local libraries and educational Web sites are a

great place to start your research.

For additional products, see the complete line of Project Packs and other Scene-A-Rama materials at your local educational supply store, hobby shop,

or online at www.scenearama.com.

Before starting, here are some considerations for your project:

« Important; Read through the entire instruction

booklet before beginning your project.

« The Cell Structure Project Pack Easy Instructions has been written for making an Animal Cell. However, your cell can be modified to create

any type of cell you want.

« Visit Scene-A-Rama TV at www.scenearama.com for helpful hints and tips for completing your project.

KProject Base & Backdrop with Labels

Projekthasis und Hintergrund mit Etiketten. Base du projet et Toile de fond
avec Efigueties Base el Proyecto y Teldn de Fondo con Efiguetas.

7

HPlastic C

BEWhite Fiber (3'x4")
Weilie Faser (3xd Zoll, ca 7,610 err)
Fibres blanches (3 po. x4 pa.)
Fibra Blanca (3 pulg 4 pulgh,

Taza te Plastico

HLabel Board {2'x8")
Efifettiarton (2% 8 Zoll, . 5% 20 cm).
Carts pour &tiquetie (2 po. x 8 po.).
Cartédn de Etiquetas (2 pulix & pulg)

Plastikbecher Godsten plasfique

GELL STRUGTURE KIT CONTENTS

HProject Paintst (6 colors)

Projektiarben (6 Farben). Peintures deprojet (6 /4
couleurs). Pinturas del Pmyemn (6 colores)

- HPaintbrush (large)

Paintbrush {small)

Pinsel (groB), Pinse! (Klein}. Pinosau (grand),
Pinceau (petit). Brocha (mrande), Brocha (pequefia).

HEasel Board (6'x7 14")
Staffeleikarton (6 x 7 14 Zoll, ca 15% 18 cm)
Présentoir (6 po. % 7/4 po.)..

Tabla de Caballete (6 pulg 7/4 pulg)

.“l/- L
B2 Project Wire Rolls (36" each)

BEasy Instructions

Instrucciones Sencillas

KPlaster Cloth Rollt

Gipsstofirollen. Rouleawr de tissu platre.
Follos de Tela de Yeso

2 Projektdrahtrollen (jeweils 36 Zoll, ca. 91 om lang).
2 Rouleaux: de Al de fer ds projet (36 po. chague)
2 Rollos de Alambre de Proyecto (de 36 pulg cada uno)

K2 Sculpting Clay Packets

up

HProject Gluet
Projektieber. Colle de:
projet. Cola de Proyecto

Kit contents are highlighted in text for easy identification.

2 Modelliermassepackungen. 2 Paguets de pated
modeler. 2 Paguetes de Arcilla oe Modelar

HCardboard Pad

Kartonurterlage. Feuille de caton. Pieza de Cantdn

TNon-Toxic.
Conforms to Health Requirements of ASTM D4236

Ruler # Pencil » Scissors * Hobby Knife* « Newspaper » Masking Tape  Clear Plastic Wrap » Tap Water « Medium Pan

Das Zellstruktur-Projekipaket wurde nicht so entworfen, dass damit nur eine
bestimmte Zelle gebaut werden kann. Das iberlassen wir dir Unser Ziel besteht
darin, die das notwendige Material 2u liefern, damit du ein tolles, einzigartioes
Zellprojekt schaffen kannst, das auf deiner Forschung und Fantasie basiert Die
driliche Bibliothek und Bildungs-Websites sind hervorragende Ausgangspunkle
flir deine Forschungsarbeit. Weitere Produkte sowie die komplette Reihe von
Projekpaketen und anderen Scene-A-Rama-aerialien findest duin deinem

LeProjet Pack, Structure de cellule, n'est pas desting afabricuer une cellule
particuligre, Nousvous laissons [ choix. Nous avons pour but de vous foumir [es
matériaux nécessaires pour créer une cellule extraordinaire et unicue, en fonction de
vog recherches el de walre imagination. Les bibliotheques locales ef es sites Internet
ducatifs sont des sources excellentes pour commencer les recherches Pour [es autres
produits, voir a liste compl&te de Projets Packs et autres matériaux Scene-A-Rama
avotre magasin de matériel ducatif ef magasin de bricolage local ou sur Internet &

ortlichen Schulbedarfsgeschat, Hobbygeschaft oder online unter ww,
com. Vor dem Beginn einige wichtige Punkte, die du fiir dein Projekt berticksichtigen
solltest: Wichtiger Hinweis Vor dem Beginn deines Projekts die gesamte Anleitung
durchlesen! Beim Verfassen der einfachen Anleitung fir dein Zellstruklur-Projekipaket
sind wir von der Herstellung einer Tierzelle ausgegangen. Du kannst aber jeden
beliebigen Zelltyp bauen. Unter www scenearama com findest du niitiche Tipps fiir
die Durchfithrung déines Projekts. ZUSATZLICH BENOTIGTE MATERIALIEN: Lineal,
Bleistift, Schere, Bastelmesser®, Zeitung, Klebeband, Durchsichtige Plastikolie,
Leitungswasser, MittelgroBe Pfanne. *Unter Aufsicht eines Erwachsenen verwenden

Wi, Scenearama.com. Avant de commencer, voicl cuglques consicérations pour volrg
projet: Important : lisez le et dinstructions en entier avant de commencer le projet
Les instructions faciles du Projet Pack, Structure de cellule, ont && rédigées pour
fabriquer une cellule animale. Cependant, votre cellule peut &re modifige pour créer
e type de cellule que vous voulez. Visitez Scene-A-Rama TV &www. scenearama com
pour avoir des conseils utiles et des renseignements pour realiser ce projet. AUTRE
MATERIEL NECESSAIRE: Regle, Crayon, Ciseaux, Couteau™, Journal, Ruban achésif
de carrossier, Plastigue ransparent, Eau du robinet, Récipient de taille moyenne
*Utilisez sous la sureillance d'un adulte

“Usa under adult supervision.

Dividing

El Pacuete de Proyecto de Estructura Celular no fue disefado para hacer una célula
especifica, Eso se 10 dejamos a usted, Nuestra meta es proporcionarle los materiales
Necesarios para crear un proyecto imponente y nico, guiada por su investigacion
eimaginacian. Las bibliotecas locales y 10s sitios Web educativos son excelentes
[ugares para comenzar sU investigacion. Para obtener productos adicionales, vea la
|mea completa de Paquetes de Proyectosy olros materiales de Scene-A-Rama en las
fiendas de efectos educativos o de modelismo de su localidad, o en inea en wiw.
scenearama.com. Antes de comenzar, le proporcionamos a continuacion algunas
consideraciones para su proyecto: Importante: Leatodo el folleto de instrucciones
antes de comenzar su proyecto. Las Instrucciones Sencillas del Paquete de Proyecto
de Estructura Celular se han escrito para hacer una Célula Animal. Noobstante, su
célula se puede modificar para crear cualquier fipo de célula que desee Visite Scene-
A-Rama TV en winw.scenearama,.com para cbiener Otiles consejos y sugerencias para
completar su proyecto. SUMINISTROS ADICIONALES OUE SE NECESITAN: Regla,
Lapiz, Tijeras, Cuchillade modelismo”, Periodico, Cintaadhesiva, Envoltura plastica
fransparente, Agua del grifo, Recipiente mediano

Eirfache Anléitung. Instructions faciles



WORK
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+ Rasaarch your call
projact to detsrming the
cell you would like 1o
Greate.,

+ Oraw your cell on tha Gardboard Pad. Skstch tha call siza,
organsllas, and writa color choicas for painting. The cover of the
instruction booklat has great examplas!

+ Cover Cardhoard Pad with plastic wrap, and taps 1o hold.

NOTE: To display your call using tha included Project Base and

Backdrop, your cell should be approximataly 9" x 6" Howsver,

thare is anough matarial to craate alargar call.

+ Gut Plaster Cloth into
3 strips.

NOTE: We racommend

that you DO NOT apply

Plaster Cloth diractly

to skin as it may causs

irritation.

+Fill a madium pan with
approximataly 1" of
1ap water.
NOTE: You may use your
Project Base.

+Unfold two full-sizad sheets of nawspapar and
layar them togathar (Larger calls may requirs mors
newspapar

+Wad by rolling the adgas of nawspapar shasts
toward tha cantar. This will ba the mold for your call
meambrana.

*+ Stuff smaller newspapar wads inside of gell shall until
youl have the desired size (rafer to your drawing).

+ Tapa 1o hold,

ZELLMEMERAN HERSTELLEM. VORBEREITUNG. Abekeaufene tacham
Urier kige. Decke den Projetbereichm & einer Zefungodereng Teotabdeckungab.
Diieses Projehipaket enthel k Mater ialien, die firbenkonnen. Vielleicht soltest du

bied diesan Projel: alte Kleidung oder eine Schirze tragen. Obeqiie den nbak des
Zelldrubhur-Projehipaket s Tage die e derliche austzlidhen Wb i lien 2usammnen .
1. Tebediendwadige Forschung i dein Zellprojel, um 2 bestimmer, weiche
Zelledu schaflen mdchtest. 2. Zeichre deinedelk aaf die Karbonurkes bge. Shzziese
die Zeligrefieurd Orgarelen ind notiers die gesihben Faban . Bas Deckbbtt de
Arlefung biete bol ke Belpieke! Bedeched ke artornunta haem | Eundshofitlie und
hefectinediese m K lebeband . HNWELS: Un deine Zelle mit der i Listruming
enthakeren Prophitbesis und dem Hinkergrond dirustellen, solkedeine Zellkeca. 22
%15 o grof s2in (9 6 Zolf. Du bestaber genug Materia |, U ene gifereZelk

A shatien. 3. Schneide den G ipesstoff n 7,5 cm-{2-Zolf-Slreen. HKAE I5: Wi
ennprihlen, dass du den G pesstoff nichk d fektauf die Haut aotragdt, da die Haot
didurch geret werden kann. 4. Fi lle epemitieioroBe Phrnecs .2 Som b mi
Letung avassser HNWEIS: Dukarng deine Projetbasis verwendan. b. Falte anei
Bitt 7 eitungpapier garcaufund kge siedberenandsr { Grofers Zellen erordem et |
Tehr Zehngspapier). Knolk: sie asamin en, Dodem dudie Kanken de Zeihng: bter
ur Mite hin auf alk, Dadurch wird deine Zeli embran geom b, Stope: ke
Lebugpapiebiondel indas Zelige ppe, bis du die gewinechie Grofe greiht hast

(v wende dany deine Zeichnung). Werwendezum Belestioen Klebeband 6. Befestige
die Zelmenibean mi K kbeband an der Kartonurier bge. Uberdeched i gesmbe Zelle
i Phstklie. Verwende 2um Beestioen K kebeband. T.Fakedie Gipsstofisedtn der
Lange rach aufd i Hi e, wobeid ie raue Sede rachautiean zeigt. Ha ke die Shreitn st
andenEndenund tuche sie in dis Whssa. Ziehe siedurch das s . Wickleden
nasen Gipsdotium dieBazk der Zelmanbran, wobei diegefiltd eKante am Karbon
anliegt. Sireiche den Soff mit rassen Fingern g bt Machweier <o, bis die Seieder
Zellmembran gare m & Sipsstoffumsidiel i

+ Taps call mambrana to
Cardboard Pad.

+ Covar the sntire call with
plastic wrap.

+ Taps 1o hold.

sids-out.

water.

[REEZ UNE MEMBRAKE DE CELLULE. TRAVIIL DE PREPORATION. fosunes-
wils de disposa dunesurkice phine pour ravaillr. Recovre Tendiod de ravail awec
s oL ol un probéoe-able. Ce projet contient des m atér s paukant bicher.
‘Walss pouve porer desy i vebements oun kblier Weritiez ke confenudy Po g
PFock Snuchre de celluke. Rassamb ke ke rmabés il donk vous pourrie awir besoin.

1. Examinez vare projet de celule pour diterming b cellle quevous dsie ooéer 2.
Dessiner volre celi ke ur |a Fedille de carbon. Dessines b faillede b celik, les
orgarelies o notez les coulaurs 4 utiliser, ly & descelents enan ples sr b copetioe
du livet o insfruction:d Recouwez b Feuille de caton avec duplstique e atiche
e ruban adhésitpour benit, RE WA UE - pour présenter volre el an kil isank
b By e projed et B Toile de ond inchses, volre cellule doit v anvinon 9 po. x 6
po. Cependark, il v sufiismment dem ateniel pour coder une celllep s grande. 3.
Coutpez e Thes plaine en bandes de 3 po. REMOROUE » nou sy ol recom mandors
de ME P appliquer e Thsu phlre divedan ent sur b peau parce Uil peut provoquer
e rkation. 4. Remplissez un récp ient detail b movenne aves vinon 1 po. e di
mobinet. REMMOILE: wous powe wtlissr volre Base deprogt. 5. Deplie dau fuilles
e jourreiset poesea-kes fune s Raukre, | Less ced ks plsgrandespasvant exiger
bz de Fuilles de joumaux) Formez un boumelet enrou bk ks bords des uillesde
Jorrevers be cepime, Caci ser e mooltlede b membrane de volne cellule, Disploez des
pebs b edets ok papiel jouma | dan b coquilke de b cellule s obenr b baille
dssite (reponter-vous & wolredessi) . Applique du nuten advésifpor benir, 6. Collez
b membrare dela ezl ke duruban adhésita b Feille de carbon. Recourre b
el lemtiée avecune Buillede phstige. Appliquez oo uban adésifpar eni. 7.
Fiz ks bandes de Thssu p Bhe en daux dins e snis de b longueur, |ecité non

lisee vers Tet & e, Tepez ermemeent bes bendess pear b exdrémn bes of rempez- kst
Qlisz-les chins Teau, §. Enioulkes ke Thss p Rie qukour de b base de bk man branede
kcelhle, ke bord plié prés du carbon, Lisses aven: ks doighs, Contirue jusgld ceque
I Ty plalre s frouwe boukacbour de: b moanbrane de bczlole.

+ Fold strips of Plaster Gloth
in half langthwiss, bum py-

+ Hold strips tightly by ends,
and dip and drag through

+Wrap tha wat Plaster Gloth
around bass of cell meambrana,
foldad adga naxt to cardboard.

+ Smooth with wat fingars.

+ Confinus until you have Plaster
Cloth all ths way around the sida
of tha call mambrans.

CREE LA MEMERAMA CELULAR. TRAEAJD DE PREPULFACITH. foogiress

e que tengs una Auperiiciep hre para trabs far. Cubra el area del projecta con

peer iidinn s 0 cubiertas par mesas. Exte Paguete de Proyecto conk ine materiales que
puedan manchar. Usbed querra poners mops viga oun debirk s ks pr enese
progecto, Wer fiqueel cortenido del Paguete de Provech de Edruchur Celd br. Redra
o5 5Um inisTos adiciona ksque se netesian, 1. westiglesu propecto de célub fara
detemi g b cElok que ke gushari cresr. 1 DibuesucElibeen b M deCartdn,
Diibuie el bam afio de ks cébubs y onganeds y escribe 94 sekccion de colones pard
pitarks. En b porbadk ded llebo de iresdruccioness s proves algunes buenos sem pls,
Cubra b Fieade Catdncon epvobors plistica y scténgeb concink adhesia. NOTA:
Para exhibir 50 o2l b usando | Base del Proyectn v e Tl de Fondo que 52 inchyen,
ek bene que 53 deaprosimadiments O pulg X6 pu g, Moobstinte, ey suliciente
mater il para @ear ure cAuk m3s grande. 4. Corte b Tek de eso entias de 2 pulg.
HOTo: Lerecon endamo s gue Midtaplique Teh de Yeso diedam ente en b pielya que
pusde caUsar iritaciin . 4. Lieneun recipientem edian con aproki adan ens 1 puig
deaquadel grifo. MOTA: Pusdeusr s Base del Proyecto. 5. Desdoble doshops

e ot ¥ o e b i com prkebo o pinga ks en capers ae sobre b ot Les clluks
qrandes puedan requert méspa idico) Hega rollos eprolkinds ks bordesde bs

Fo e peribdicn hack 2l cenro, Esbo 28 etmokde para b moanbrara de b ciluk,
Iieta 1o iz de periddicom & pequenos daio de b evokur dech G b hagaque
beniga el tam atio dessado (consulte 2 dbujd . Fijeos oncik achesia, £ Fig b
membrana celikra b Pieza de Cartdn con oty adhesin, Cubea boda b céhuk con
ervoblr plstica, Fijek con ciot adhesiva, T, Dobke |3s trasde Tek defeso por b
mitada b largo, conel kdo stemonado fach aibera. Sodenga b b fim anente por
s errancsy amd phsy arsrehspor elams. 8. Emoeka b Teade Yeso mojds
4 bededir de b basez de b mem brana o2l b, con el bond e dobkdo urbo 4| carbén, Ak
con ks idedos i opdos. Contindehad que baya cokocado bodk b B deYeso 3 bodo

4 Fededor del bdo de b mem brana celubr.




CREATE CELLMEMBRANECoNt

+ A.pphy flat, wet Plaster
L lath strips over the mst
of the cell, bumpy-side-
out.

+ Qwerlap each strip by
A5 until cowered.

+ Repeat 8feps Sand 9.
+ Bet until hardened, approximately 10 minutes.

+ Carefully erove cell membrne from

Cardhoard Pad.

+Tum membrane over and carefully
rernove any newspaper and plastic wrap.

+ Keep Cardhoard Pad. Re-cowerwith cean
phstic wrap, and tape to hold. You wil

+ Reinfoms edges of ||
boruurapping with wet
Plaster Cloth.

+ Carefully pour out water
from pan, and empty
excees plasterintrash.

refer to wour cell drawing often.

e omganelie ata time.

+ = Sculpting Claytocreate organelles (referto your

drawing).

+ Langer omarelles may requie sticking pleces of clay
together Thizshould be done while $culpting Clay i

stillwet, orglue pieces toget her after drying.
+ Allow todry.

ZELLYENBRAN HERSTELLEN  Fils. 3. hgegdle.ru-elipaﬂdblmhsj
Akt der Zed el woked e 3

e herbppen, bisaleschipededd 14,01 A Y
Wtk . A0MErasben, bider (3pes bl misl 11, Erll-emeuieldhwrhm

Anrchoring Dots

+ Roll $sulpting Clay into lame pea-sEed
dots 1.3M46"), enough for each omane .

+ Ancharing dotswill be plced inside the i
to hold organelle mounting wiks in plhce.

+ Langer ongane lles may require fwo
anchoring dots.
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+ Lightlydip anchoring dots inglue and place
them inside the cellwher angane leswill be
placed (wefer toyour dmwing).

+ Alloww ta dry,

CREE LU MEMBR A LCELLLAR Conl . 3 fpliuelires plaves p o akes
&Tda&?mmdmhdtladlhmdhhdmm}mdm
peire SN bk 7 "“'1[! Peepil ke Pactes

By 4 Bprehinty d om0 rrineskes, 11 . Guile
ml:mm:klaﬁea&hmlmﬂahmd
Py ik i ! b kerachuraphd Dgelaﬁeadt
m'.bdnaubnremm durplasiisal ',
|:\' deks 1, L IJ Aud 12.hl
moﬁi&'ﬂdﬁ#mﬂadﬂmmjmuﬁeﬂmdmdﬂmm
b s de poalabam

[ T N Y |

Hiliz, LIS ORsIHEL 05

m#}wL F 4 Bhe ™| ndddsiredb A “M:M
Tessll I'mu'l.rmrg:r&ahnahm A e ek 7edb mod

i P 12, Ledredba de

ol | koo feaorendbe 2 L i
ﬁmmpﬁup&mamhﬁﬁaﬁxmmﬁmﬂmm
Modehr sk oin oy ahog:k
P ormiil et 2, 14 mimmh#\dh &Mal‘ﬁgﬁ ek
gﬂ'daddlmdeummqaﬁ‘iﬁ dtpl.lg]los.lm‘lepﬂm

I A 3 1 A L s

J

,J g k. 1 4 N
T

g, L; P AT
[T ik pan ;
thmkﬁ. 1?J Ao F = | F J ?wtmlhl ;“l\?'

[ TP DTS T




PAINTING NOTES: We recommend that you paint the inside and outside of your cell different colors, or leave the inside white. Also, paints will go further
by dipping paintbrush in water frequently. Paint lighter colors first. You may blend paints to create unigue colors.

*Dip wire end into Project Glue.

* Gently push wire into the
anchoring dots that are mounted
inside the cell.

+ Allow glue to dry, approximately

+ Project Wire will be used to support organelles
ingide of cell membrane.

« Straighten the wire by pulling between fingers.

« Cut wire to desired length for the amount of
organelles you have made. Remember: Some

« Fill Plastic Cup with tap
water, and get out your
Project Paints.

+ Paint cell membrane

« Paint organelles according
to your drawing.

*Rinse Painthrushes and
Plastic Cup when finished.

+ Allow paint to dry.

according to your drawing.
« Allow paint to dry.

organelles may need two wires.

ong hour.

« Heavy organelles can be placed on two wires ina V"

pattern.

SSEMBLE AND LRBELCEL

+ Using a small Paintbrush, apply glue to the wire ends.
+ Gently push the painted organelles onto the wire for mounting

(referto your drawing).
* Allow to dry.

ZELLE ANMALEN UND VORBEREITEN. HINWEISE ZUM ANMALEN. Wit
ermplehlen, dass du die Inner- und Aufenseite deiner Zalle mit unterschiedlichen
Farben anmalst oder die Innenseite weil 14t Du varbralchst aushweniger Farbe,
wenn du den Pinsel héufig in Wasser fauchst. Trage zuerst dig helleren Farben aut
Du kannst Farben mischen, Umgarg eirgigantioe Farbenzu fekomimen. 16. Fille
den Flastikbecher rrit Leitungswasser und nirmm deing Projekfarben heraus. Male
die Zellmarnbran deiner Zeichnung entsprechend an Lass die Farbe trocknen. 17.
Wale die Organellan deiner Zaichnung entsprechend an. Spile die Pinsel und den
Plastikbecher mit Wasser aus, wenn du fartig bist. Lass die Farbe frocknen. 18. Der
Projektdraht dient dazu, die Organellen im [nneren der Zelimerrbran abeustitzen
Mache den Draht gerade, indsm du ihn zwischen den Fingern lang zighst Schreide
den Drahtauf die gewinachte Lange, der jewel ligen Anzahl von Orgarellen
entsprechend. Micht vergessen: Einige Organellen bendfigen zwei Drahte. Schwiere
Qrganellen kannen mit zwei Draften inV-Muster befestigt werden. 19, Tawche das
Drahtends in den Projekikleber. Driicke den Draht vorsichtig in die Ankerpunkie im
Inneren der Zelle. Lass den Kleberca. 1 Stunds lang trocknen

ZELLE ZUSAMMENBAUEN UND ETIKETTIEREN. 20. Trage mit einem Heinen
Pinsel auf den Drahtendan Kleber auf. Dricke die angemalten Organellen worsichig
fiir die Befestigung auf den Draht (verwende dazu deine Zeichnung). Lass den Kleber
trocknen. 21. Sielle mit dem Etikettkarton Etiketten her, auf denen der Name jeder
Organelle aufgefiihrt wird. Du kannst dabei kreativ sein. Die Efiketten kinnen in der
Farbe der Organellen sein. Du Kannst den Narren der Organelle mit Marker oder
Etikettstift auf das Hikett schreiben oder miteinem Computer auf Etiketten drucken

+ Using the Label Board, make labels listing the name of each organelle.

your organslles.

*Be as creative as you like. Labels can be painted to match the color of

+To list the organelle name, you can use markers, a labe| maker, or labels
printed from a computer.

PEINTURE ET PREPARATION DE LA CELLULE. REMARGUES SUR LA
PEINTURE : nous vous recommandans de peindre |'inérieur et l'exiérieur de votre
cellule en cifférantes couleurs, oulaissez |intérieur blanc. Wous ézonornisereg des 1
peinture en frarrpant le pinceau fréquamment dans 'sau. Peignez les couleurs claires
an prarmier. Yous pouez mélanger les peirturas pour créer des couleurs originales
16. Remplisser le Godet en plastigus avec de l'eaul du robinetet pranez wos Pairtures
t projet. Paignez la rrermirane o lacellule selonwotra dessin. Laissez sécher la
peinture, 17. Paignez les organelles salonyotie dessin. Rincez las Pinceals et le
Godeten plastique quand vous avez fini. Laissez sécher la peinture 18, Le Fil de far
& projet seniira d supporter les organelles & lintérieur de la membrane dela cellule
Redrassez e fil de fer en le tirant entre les doigts. Goupez le fil de fer & la longueur
woulue pour e nombre dorganelles que vous avez fabriqué. Rappet cerlaines
organelles pewvent nécessiter deus fils de fer Les organelles lourdas peuwent 8tre
plecées sur dew fils de fer enforme de W 19. Trempez 'extrémité du fil fer dans la
Colle de projet. Poussez doucement le fil de fer dans les points d'ancrage montés &
lintérieur de lacellule. Laissez sécher lacolle, erviton une heure,

ASSEM BLAGE ET ETIQUETAGE DE LA CELLULE. 20 Applinuer un pau e
colleaus extrémités dufil de fer & laide dun petit pinceau. Poussez doucement les
organelles peintes sur le fil de fer pour le montage {consLiltez votre dessin), Laissez
sécher. 21, Faites deséfiquettes, aves la Carte pour & quetage afin dindiguer le nom
dechaque organelle. Sovez aussi créatelr ou créatrice que vous voulez. Les étiguettes
peuvent &ra peinies pour cortespondre 4 la couleur de wos organelles. Pour inscrire
e nom des organelles, wous pouez utiliser des rmarquewrs, ure étiqueteuse ou des
éliqueties imprimées & [aide dun ordinaleur.

PINTE Y PREPARE LA CELULA. NOTAS SOBRE LA PINTURA: Le recormandamos
que pinte el irteriory el exterior de su célula de colores diferartas, o que dejeel
Interior planco, Acemés, las pinturas 8 durardn mas si moja & brochaen aguacon
frecuencia Finte los colores claros primero. También pueds compinar las pinturas
paracrear colores (nicos. 16. Llene la Taza de Plastico con agua del grifo y sague las
Pinturas del Proyecto. Pinta la merrbrana celular de acuerdo consu dibujo.

Parrrita que | pintura se saque. 17. Pints [as organelas de acusrdo con su dibujo
Enjuaque las Brechas y la Taza de Plastico cuando termine. Permita que la pintura

s seque. 18. Se usard el Alambre del Provecto para sostener las organelas dentro
e la memnbrana oelular. Enderece el alarrbre tirdndolo de él ertre los dedos. Corte el
alambre al largo deseado parala cantidad de organelas que haya hecho. Recuerde:
Algunas organelas pueden recesitar dos alambres. Las organelas més pesadas
pueden colocarse en dos alambres en unpatrinen "V 19, Humedeeca el extremo
tel alarrbre en la Cola de Proyecto. Empuje suavernents el alambre denro de los
purtos de arclge que estan montados dentro de lacélula. Permita que lacolase
seque, aproximadarrente una hora

ARME Y ROTULE LA CELULA. 20. Con una Brocha pequeria, aplique cola a los
extremos de los alambres. Empuje suavemente las organelas pintadas dentro del
alambre para montarlas (consulte su dibujo). Permite gue se sequen 21. Usandoel
Carttn de Efiquetas, haga etiquetas indicando el nombre de cada organela. 5ea tan
creativo como desee. Las etiquetas pueden pintarse para que hagan juego con el color
1 5us organelas. Paraescribir el nombre de la organela, puede usar marcadores, un
dispositive de hacer eti quetas, o etinuetas impresas en la corrputadora




ASSEMBLEAND LABELGELL'CONY:

o Cut wire to the proper length to fit between each label and organelle.
* Dip end of wire in glug and gently push into organelles.

«Wire should point to its respective label (Step 23a).

*» Wires may be paintad to match organelles.

+ Allow to dry.

«Jsing Project Glue, glue labels to the edge of cell membrane,
near the matching organelle.
* Allow to dry.

« Design your Backdrop using your imagination.

«Draw a pattern on Backdrop and cut out using a hobby knife (adult
supervision).

«Decorate the Backdrop with Project Paints, markers, or ready
backgrounds, like photos.

*You can also spray paint your Backdrap, but paint the foam edges
with Project Paints.

* We recommend that you glue the Backdrop to the Project Base by applying a
few drops of Project Glue into grooves, then press in place.

ZELLE ZUSAMMENBAUEN UND ETIKETTIEREN, Forts.

22. Klete die Etiketien mit Projektkleber an die Kante der Zellmembran, nahe an

der jeweiligen Organelle. Lass den Kleber trocknen. 23. Schneide den Draht auf die
jeweiline Lange 2u, sodass er zwischen jedes Etikett und die Organelle passt. Tauche
das Ende des Drahis in Klebstoff und dricke ihnvorsichtigin die Organelle. Der Draht
sollte auf das jeweilie Etikett zeigen (Schritt 232). Die Drahie kinnenin den Farben
der jeweiligen Organellen angemalt werden. Trocknen lassen.

HINTERGRUND ENTWERFEN.

24. Entwirf deinen Hintergrund, sei dabel kraativ. Dekoriare den Hintergrund roit
Projektfarben, Marker oder anderen Objekten, wie 2. B. Fotas. Du Kannst deinen
Hirtargrund aueh mit Farbe ansprihen, male die Schaurnrnder aber mit Projekifarben
an. Falls du die AuRenseite deines Hintergrunds anralenwillst, st jetz! der richtige
eitpunkt. 25. Wir empfefilen, dass du den Hintergrund an die Projekifasis Hebst.
Dazu régst duein paar Tropfen Projektkleber auf die Einkarbungen auf und drickst
dlie Teile gegeneinander.

ASSEMBLAGE ETETIQUETAGE DE LA CELLULE {suite).

22. Coller les étiquettes, avec la Colle de projet, au bord de la marrbrane de la
cellule, prés de I'organelle assortie. Laissez sécher 23. Coupez e fil defer & la
|ongueur voulue pour conienir entre chaque étiquette et organelle. Trempez lextrémit
dufil de fer dans de la colle et poussez daucerment dans les oroanelles. Le fil de fer
doit pointer vers les i quettes respectives (Etape 234). Les fils defer peuvent étre
peints pour corresponche auk organelles. Laisser sécher

DESSIN DE LA TOILE DE FOND.

24. Dessirez votre Toile e fond en utilisant wotre imagination. Décorez la Toile e
fond avec les Peirturas de projet, des marqueurs ou des photos. Wous pouvez aussi
vaporiar de la peinture sur wotrs Toile o fond, rmels peignez les bords en rmousse
avec las Peintures da projet. Si wous woulez peindre I'extériaur de la Toile de fond,
faites-le maintenant. 25. Wous vous recomimandons de coller la Tolle de fond &la
Base de projeten appli quant quelques gouttes de Calle de projet dans les rainures,
[ APPUYET PO tenir en place.

ARME Y ROTULE LA CELULA Cont.

22. Usando la Cola de Provecto, peque las efiguetas en el borde de la membrana
celular, cerca de |a organela correspondients. Permita que la cola se sque. 23,
Corte el dlambre al |argo apropiada para que quepa enire cada etiqueta y organela
Humedezca el extramn de los alambres encolay empuje suarermente dertro de las
orgarelas. Fl dlambre debie apurtar haciasu etiqueta res pectiva (Paso 234). Los
alarmhres pueden pintarse para que hagan jLego con las organelas. Permita que s
SeqLen

DISENE EL TELGN DE FONDO.

24. Use suimaginacian para disafiar su Teln de Fondo. Decore el Teldn de Fondo
0N las Pirturas oel Projectn, rmarcadoras, o con fondos ya listos, com fotogratias.
Tarnbién puede usar pinturas en aernsol para pintar su Telén de Fondo, pero pinte los
hordas e espurma de gorma conlas Pinturas del Proyecto. Si desea pintar el extarior
o su Teldn de Fondo, éste es el momento para hacarlo. 25. Le recomendarmos que
pegue con colael Teldn de Fondo a la Base del Proyecto aplicando unas cuantas gotas
e laCola de Proyecto enlas ranuras y después prasiondndalo en su lugar




ASSEMBLEAND LABEL'CELL'cONt:

+Choozzan Easaldesign that will wark
bzt with worur call,

+ [ raw wour design oo the Eazel Board,
ot it ook with & habby Knife fdut supardizion).
+alue if necossan

+Touch up edges with black ProjectPainl.

+TesHit Bazaoland call on Project Baze with

Backdrop.

+3et ol as ide.

+Decrata Project Label with rarkars
[on shiny side), ar print frarm a kabel
rreakizr ot cornputer, then attach to the
frontof the Project Base,

TELLE HI=TELLEH.
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+8pphe glue on bottornof Basal,

+ Place Bxzelonto Project Baze in desinad position.

+ Rerrowe Exzol and weait until glue i ek
fap prozireiely 10 minges).

+ Place Exzel bacKonio Project Baze insame position
and prezs toho k.

HOTE: This i the “contact” rmethad of gluing, and will

enzunea secune Basal
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Exploring PaintOptions
Daint Colons Included

Use the six vibrant, water-based Project Paints in the Kit as they are or mix them to create colors for your specific project.

Red+Blua=Purplz + Blwe+Greon=Aqua + Yellow +Red=0range +  Groen+Yalkow = Lime Graaen

~

+ When mixing paint to create a new color, start with the lightest color— + Mix two or three drops of white to lighten (or black to darken)
first and mix in darker color a little at a tiome until y o hae acheived any colar,
yaur desired color * M two or three drops of water to make paint more translucent.,

'.l'u'sd'ledem Oplionen zum Ammlen Explorlion des oplionzen painlure Eqplomcan delaz opeiones & pinlum

I Liat: vy i e -Vengeerede die 6 bredigen Projedllaten 2 Y- [anbanes o painboe: Comia: L 0iizes s penlures ibrankos 3 base dea dae Cahezs 2 p pw incliid - Lzl nibel ex Finiure p Propedosd sgmque
Mmﬁidﬂohmmsgmmmﬁmhdﬁwﬁ shell . 1 Ereserible du projd [l esqud bos o e angee e poar err desexuleurs pournone wnliae d jusge a2l rd.orreaddapqﬁuwmlm b proyed
Machearshlira: Bol +BRa =Lk "~ Bz + G6n = fg " Gdb+ ol =0mnge” Grin + ptqd-.pulme Mn g apriz: Roget Beu=Wold " Bloy +11 = Taguoise” awdm&gﬂmdeﬂt:a

mpf:l.imill s 3 + e S SRR
I

1Geb =Liredgrin, Wenn duFarben wamishd, umnedres rea s Farbee o el e, begineed mege l:nrge Wi + Fune=Ned e En il gt |a penlure por aier ek + B =ramng © werde+ anelo= vedeling 3 meschr prluss pam o

1 riil der bedberen Farbee und gibed e drbdere Farbes reach ured rach dzu, biadie ke aarlaplusplde d gjoukey kol l.nnua-:-Mwmawdeﬂwmdmpwmeﬂwmmdﬁm
i Farbee enisd dhl, Miache 2ued odor v Troplen Yeill unier, umnedres bichi plmlmmp-mahhspﬂr el acoudar disinie ofl Aldnie MdTge d cobor 3 gmdmomgﬂadeumpn
heller 2 rovcheniod o Schuae, umisie dunkler 2umadven Mizche 20 oo drd demc-:-ulmﬁguludeumepwdbguiwmrpwhmu]niwmmdkmm adwiodenbg\opqnwwﬁmdmmlu dadao Ires gobede 3R pa

T phen Yooy unker, umn el Fabe dundeidilig e 20 rechen. 4 Tegez dencou I ' poarreredrelap ] hezarlapinkim nis il da

Basic Painting Techniques
Use paint to create different textures and effects for your dioramas and displays.

S o, ruihing  Blashuaiha

Diab a paintfilled brush on paper towel until M black paintwith water. Gover entire
nearly dry and brush aver surface. object with mpture. Dabwith paper towel

Fextecring
M dish soap with water. Dip a paint-filled

brush in the soapy water and brush or dab over
surface.

Blsmfin?
Softly blend wet paint colors tngether
with brush. (

Lightly dab a sponge in paint and then on the
surface repeatedly, making a textured pattern.
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